RT

0
DIA

( KORAL-SP
MULTIME

REGULAMIN
CKNBA

CYKLINCZNY KIELECKI NURT BASKETU AMATORSKIEGO

10.

11.

12.

13.

14.

I.
POSTANOWIENIA ORGANIZACYJNE

Organizatorem ligi jest Koral-Sport Multimedia z siedziba w Kielcach. Za organizacj¢ rozgrywek
odpowiada jej whasciciel.

Rozgrywki CKNBA s3 organizowane dla mitosnikow koszykowki, bez wzgledu na wiek wzrost, pte¢
czy wyznanie.

Jedna Edycja (sezon) CKNBA organizowana jest w dwoch cyklach: zimowym oraz letnim.

CKNBA jest zorganizowana w sezonie 2020/21 na zasadzie gry o mistrzostwo ligi i rozgrywana w
systemie kazdy z kazdym, mecz i rewanz w pierwszym etapie rozgrywek.

Drugi etap - faza play-off - rozgrywana przez 4 pierwsze zespoly o Mistrzostwo Ligi CKNBA.
Pozostate zespoly graja w turnieju pocieszenia zasada playoft. (5-8).

Spotkania ligowe odbywaja si¢ w salach udostgpnionych dla CKNBA. Dopuszcza si¢ rozegranie
spotkania ligowego w sali nie ujetej w terminarzu CKNBA, na zasadach okres$lonych przez
organizatora ligi.

Udzial poszczeg6lnych druzyn w rozgrywkach oparty jest, na wplacie optaty wpisowej w okreslonym
terminic NIE PRZEKARACZAJACY TERMINU ROZPOCZECIA ROZGRYWEK DANEGO
CYKLU.

Wpisowe na kazda edycj¢ rozgrywek jest ustalane przez wiasciciela ligi, ktory przed edycja informuje
przedstawicieli druzyn o wysokos$ci wpisowego.

Wpisowe nalezy uisci¢ TYLKO poprzez przelew bankowy na konto organizatora ligi. Dopuszcza si¢
mozliwo$¢ wystawienia Faktury VAT przez organizatora. Wtedy do wysoko$ci wpisowego doliczony
bedzie podatek VAT 23%.

Spotkania CKNBA prowadzone sa przez Sedziow SOZKosz w Kielcach, organizator zastrzega sobie
mozliwo$¢ aby zawody s¢dziowali zaproszeni przez organizatora s¢dziowie z licencjg innych okregdéw
sedziowskich.

Weryfikacja wyniku zawoddéw dokonywana jest na podstawie elektronicznego zapisu przebiegu
zawodow, ktory bedzie dostgpny na stronie CKNBA.PL

W obiektach, na terenie ktorych rozgrywana jest liga, obowiazuje zmiana obuwia dla wszystkich
wchodzacych oraz zakaz palenia tytoniu, spozywania napojow alkoholowych i srodkéw odurzajacych.
Zawodnicy bioracy udzial w rozgrywkach CKNBA sa zobowiazani do wypelnienia Oswiadczenia
o zrzeczeniu si¢ wszelkich roszczen ubezpieczeniowych z tytulu uszkodzenia ciala i zdrowia
powstalego podczas gry w CKNBA. Zawodnicy niepelnoletni przedstawiaja OS$wiadczenia
podpisane przez prawnych opiekunéw. Termin bezwzglednie przed rozpoczeciem pierwszego
meczu w danym cyklu.

Zawodnicy bioracy udzial w rozgrywkach CKNBA sa zobowiazani do wypelnienia Oswiadczenia
w zwigzKku ze stanem epidemii COVID-19 obowigzkowo przed kazdym rozgrywanym spotkaniem.

II.
KLASYFIKACJA DRUZYN I ZAWODNIKOW

Druzyna musi posiada¢ swoja nazwe, kapitana, adres e-mail i telefon kontaktowy oraz sktad osobowy
maksymalnie 15 zawodnikéw. Przed danym meczem w protokdt jednorazowo mozna wpisaé 12
zawodnikow uprawnionych tego dnia do gry.

Druzyna musi posiada¢ jednolity strdj sportowy. Kazdy zawodnik musi posiada¢ numer na koszulce.
Kapitan druzyny musi posiada¢ widoczne oznaczenie swojej funkcji (na koszulce), zaleca si¢, zeby
koszulki miaty nr od 1 do 99 (wymog techniczny).

Nie ustala si¢ limitu wieku dla zawodnikéw grajacych w CKNBA, z zastrzezeniem posiadania
petnoletniego opiekuna w przypadku druzyn, w skladzie ktérych sa wytacznie niepetnoletni zawodnicy.
Funkcje opiekuna moze sprawowaé jeden z zawodnikéw, ktéry ma ukonczone 18 lat. U oséb
niepetnoletnich wymagane jest dostarczenie pisemnej zgody prawnych opiekundéw na gre w CKNBA.



W rozgrywkach CKNBA moga uczestniczy¢ tylko zawodnicy zgloszeni i uprawnieni do gry w danej
druzynie w biezacym cyklu rozgrywek.
Zawodnik zrzeszony w CKNBA ma obowigzek posiada¢ dokument stwierdzajacy tozsamos$¢ i
okazywac¢ go na zadanie arbitrow spotkania lub organizatora rozgrywek. Kontrola dowodu tozsamosci
moze nastapi¢ do momentu podpisania przez arbitra protokotu spotkania.
Organizatorzy dopuszczaja mozliwo$¢ zgloszenia i gry zawodnikéw, ktorzy uczestnicza w
ogolnopolskich rozgrywkach PZKosz jednak pod kilkoma warunkami, o ktéorych mowa jest w
podpunktach a, b oraz c.
a. Zawodnicy ci musza zosta¢ zgloszeni przez swoja druzyng przed rozpoczgciem danego
cyklu rozgrywek (lista 15 zawodnikow).

b. Zawodnicy ci, aby moc uczestniczy¢ w meczach play off, muszg rozegraé¢ w trakcie sezonu
zasadniczego co najmniej 60 % meczéw rundy zasadnicze;j.

¢. Zawodnik bioracy udziat w rozgrywkach PZKosz, nie moze uczestniczy¢ w meczach
sezonu zasadniczego, jezeli nie majuz mozliwosci wypetnienia minimum z pkt b.

Odpowiedzialnymi za podporzadkowanie si¢ w/w przepisom Organizatorzy uznaja kapitanéw druzyn.
W przypadku nie spetnienia warunkéw zawartych w regulaminie druzyna zostaje ukarana walkowerem
w kazdym meczu, w ktérym zlamata postanowienia w/w regulaminu .

I11.
ORGANIZACJA CYKLU ROZGRYWEK

Terminarz rozgrywek kazdego cyklu danej edycji CKNBA ustala wilasciciel ligi lub osoby przez niego
upowaznione.

Ustala si¢ wtorki i piatki jako dni rozgrywek Ligi lub w przypadkach losowych inny dzien.

Mecze rozgrywane beda na Hali Centrum Sportu Politechniki Swigtokrzyskiej oraz Miejskiego Osrodka
Sportu i Rekreacji.

Kazda druzyna w danym cyklu w 1 Rundzie (systemem mecz i rewanz) bedzie rozgrywala swoje mecze
na obu obiektach.

Ocena gry o Mistrzostwo jest nastepujaca: za kazde wygrane spotkanie druzynie zalicza si¢ 2 punkty,
za porazke 1 punkt, a za porazke walkowerem 0 punktow (w koszach 0 : 20).

Kolejno$¢ zespotéw w tabeli ustala si¢ wg. Oficjalnych Przepisow Gry w Koszykowke przyjetych przez
Migdzynarodowa Federacje Koszykowki (FIBA) od 16 czerwca 2018 roku.

Zawody moga by¢ zweryfikowane jako przegrana bez gry (w matych punktach 0:20, i 0 punktow w
klasyfikacji) w przypadku, gdy:

a. druzyna z wtasnej winy nie stanie do zawodow lub sp6zni si¢ wigcej niz 15 minut,

b. druzyna stawi si¢ do rozpoczgcia spotkania z mniejsza ilo$cia zawodnikoéw niz pigciu. Jezeli obie
druzyny stawia si¢ na dany mecz w liczbie mniejszej niz pigciu ale wigkszej niz dwoch - to jezeli
wyraza na to zgode, mogag rozegra¢ spotkanie ale tylko wedtug zasad koszykowki 3x3. W przypadku
jesli obie druzyny posiadajg mniej niz 3 zawodnikéw gotowych do gry — mecz nie zostanie rozegrany a
obie druzyny dostaja po 0 punktéw w klasyfikacji.

c. w druzynie biorg udziat zawodnicy nieuprawnieni do gry lub graja pod falszywym nazwiskiem,

d. zaistniejg jakie$ inne okolicznosci, ktére z winy ktoérej$ z druzyn uniemozliwiaja przeprowadzenie
zawodow lub rozegranie ich do konca,

e. druzyna, ktéra w wyznaczonym terminie nie dokonata optaty wpisowe;.

Jezeli w zawodach o Mistrzostwo druzyna popetni wykroczenie karane walkowerem, wowczas
zweryfikowany wynik spotkania (mate punkty) wynosi:

a. gdy druzyna wygrywa lub przegrywa réznica koszy mniejsza niz dwadzieécia zostanie przyznany
wynosi 0 : 20,

b. gdy druzyna przegrywa roznica koszy réwna lub wicksza niz dwadziescia - utrzymuje si¢ wynik
osiagnigty na boisku.

Spotkania musza by¢ rozegrane w terminach podanych w terminarzu rozgrywek. Decyzje o zmianie
terminow spotkan podejmuje wytacznie wlasciciel CKNBA z przestrzeganiem ponizszych zasad:
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a. Kazdy zesp6l moze prosi¢ organizatora, o przetozenie JEDNEGO MECZU, musi to jednak nastapi¢
nie pézniej niz 72 GODZINY przed ustalonym terminem meczu. Organizator zastrzega, mozliwo$¢
odmowy przetozenia meczu,

b. Nie mozna przektada¢ termindw spotkan w rundzie play-offi finatach.

Wszelkie pisemne obserwacje i notatki dotyczace przebiegu spotkania, a prowadzone przez osoby
drugie, nie stanowia podstawy do podwazenia prawidtowosci zapisu protokotu spotkania. Rowniez
zapisy na tas§mie video nie stanowig podstawy do weryfikacji wyniku meczu, a jedynie mogg stuzyé
jako materiat dyscyplinarny szkoleniowy dla s¢dziow.

Wszelkie protesty i odwotania powinny by¢ sktadane bezposrednio po meczu do Komisarza Ligi lub
osoby wyznaczonej przez wiasciciela CKNBA.

Iv.
ZASADY GRY

Mecze rozgrywane s3a wedlug pelnych =zasad gry w koszykowke zatwierdzonych przez
Migdzynarodowa Federacje Koszykowki (FIBA) od 16 czerwca 2018 r. z wyjatkami opisanymi w
ponizszych punktach.

Dany mecz trwa 4 kwarty po 12 minut kazda odliczany systemem tzw. ,brudnej gry” — nie
zatrzymywany czas.

Czas gry w 1, 2, 3 kwarcie zatrzymywany jest podczas przerw na zadanie, oraz w kazdym przypadku
jezeli w ocenie sedziego nastgpuje umyslne przedluzanie gry przez ktorakolwiek druzyng a takze w
przypadku innego zdarzenia losowego, ktore w ocenie sgdziego moze postawi¢ ktorgkolwiek z druzyn
w sytuacji niekorzystne;j.

Czas gry w 4 kwarcie zatrzymywany jest podczas przerw na zadanie, zmiany zawodnika, od momentu
przyznania rzutow wolnych oraz w kazdym przypadku jezeli w ocenie s¢dziego nastgpuje umyslne
przedhuzanie gry przez ktérgkolwiek druzyne a takze w przypadku innego zdarzenia losowego, ktore w
ocenie sedziego moze postawi¢ ktoragkolwiek z druzyn w sytuacji niekorzystne;.

Czas gry w chwili przerwy na zadanie oraz zmiany zatrzymywany jest w momencie sygnatu
dzwigkowego mierzacego czas glowny meczu. Prosba o przerwe na zadanie lub zmiang zglaszaja
zawodnicy do stolika sedziowskiego. Czas gry podczas rzutow wolnych zatrzymywany jest w
momencie sygnalizacji sedziego boiskowego akcji rzutowej badz gwizdka na faul w sytuacji
przekroczenia limitu fauli druzyny.

Dodatkowo, czas gry zatrzymywany jest PRZY KAZDEJ MARTWEJ PILCE w ostatniej minucie 1,
2 i 3 kwarty oraz w ostatnich 2 minutach 4 kwarty i kazdej dogrywki.

Gra odbywa si¢ bez udzialu ,strzatki naprzemiennego posiadania pitki”. Mecz rozpoczyna sig¢
podrzutem sg¢dziowskim. Druzyna, ktéra wygrywa podrzut (ustanawia posiadanie pitki), wznawia
réwniez rozpoczgcie 4 kwarty meczu wprowadzajac pitke zza linii koncowej. Druzyna ktéra przegra
podrzut na rozpoczecie pierwszej kwarty, rozpoczyna kwarte 2 i 3 wprowadzajac pitke zza linii
koncowej. W przypadku kazdej dogrywki nastepuje podrzut sedziowski w kole §rodkowym. W kazdej
sytuacji pitki przetrzymanej, nastgpuj¢ podrzut sedziowski w jednym z trzech kot. W przypadku
ustanowienia posiadania pitki przez druzyne ktora byla wczesniej w jej posiadaniu pomiar 24 sekund
bedzie kontynuowany. W przypadku zmiany posiadania pitki, druzyna begdzie miala nowe 24 sekundy.
W wyniku faula lub btedu w sytuacji podrzutu s¢dziowskiego — pitk¢ wprowadza druzyna przeciwna z
linii wprowadzania pitki.

Przepis 24 sekund obowigzuje w calym meczu i jest sygnalizowany przez s¢dziow boiskowych na 10 i
5 sek. przed oddaniem rzutu na kosz przeciwnej druzyny. Se¢dzia sygnalizuje to gestem r¢ki oraz w
sposOb werbalny.

Obowiazuja przepisy o przeprowadzeniu pitki za lini¢ sSrodkowa w czasie 8 sekund a takze bledy 51 3
sekund.

Przerwa pomigdzy 2 a 3 kwartg trwa 3 minuty.

W trakcie meczu, kazdej druzynie przystuguje 5 przerw na zadanie do wykorzystania w dowolny
sposob jednak nie wigcej niz 2 przerwy w pierwszej polowie meczu i nie wigcej niz 3 przerwy w
drugiej potowie meczu.

Przerwa na zadanie trwa 1 minutg.

Podczas meczu obowigzuje pelna administracja s¢dziowska w tym pelna sygnalizacja do stolika
sedziowskiego. Kazde wznowienie gry (niezaleznie czy czas gry byl zatrzymany czy tez nie) po koszu,
faulu, bledzie lub jakimkolwiek zdarzeniu podczas ktorego nastapito zatrzymanie gry przez se¢dziego,
gra zostaje wznowiona przez wreczenie zawodnikowi pitki przez sedziego (z wylaczeniem podrzutu
oraz sytuacji pitki przetrzymane;j).
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V.
POSTANOWIENIA DYSCYPLINARNE

Ogo6t zachowan zawodnikow i druzyn bioracych udziat w zawodach jest oceniany przez arbitrow
prowadzacych spotkanie.

W przypadku ukarania zawodnika, trenera lub personelu tawki druzyny pierwszym faulem
technicznym, zawodnik nie ponosi konsekwencji innej niz przewiduja przepisy FIBA.

Drugie przewinienie techniczne zawodnika, skutkuje pauzg w nastepnym meczu.

Drugie przewinienie techniczne trenera lub personelu tawki druzyny skutkuje wptata 50zt na cele
charytatywne (skan pokwitowania nalezy przestac¢ na ligacknba@gmail.com).

Trzecie przewinienie techniczne zawodnika skutkuje pauza w dwoch meczach i wptata 20zt na cele
charytatywne (skan pokwitowania nalezy przestac¢ na ligacknba@gmail.com).

Faul dyskwalifikujacy, wynikajacy z osobistego zachowania zawodnika lub trenera, skutkuje wptata 50
zt na cele charytatywne (skan pokwitowania nalezy przestac na ligacknba@gmail.com).

Przewinienia niesportowe zawodnikow bedg karane wedlug zasad FIBA.

W przypadku razacego zachowania zawodnika trenera lub czlonka personelu tawki druzyny, komisarz
wraz z wlascicielem ligi moga podja¢ decyzje o wykluczeniu danego zawodnika, trenera z danego
cyklu rozgrywek lub z catej ligi.

W przypadku nieuiszczenia optaty na cele charytatywne lub braku okazania wplaty przez druzyng w
dniu rozgrywania nastgpnego meczu — ukarana druzyna oddaje mecz walkowerem i otrzymuje 0
punktow w klasyfikacji.

Regulamin CKNBA zobowiazuje wszystkich s¢dziow do bezwzglednego karania zawodnikow,
trenerow i 0sob towarzyszacych druzynie za wszelkie objawy niesportowego zachowania. Jednoczesnie
wzywa si¢ arbitrOw do wypraszania z sali osob, ktore utrudniajg prowadzenie zawodow lub zaktocaja
ich sportowy charakter. Zaistniate sytuacje nalezy szczegétowo raportowaé komisarzowi ligi lub
wiascicielowi.

Arbiter stolikowy lub statystyk, ma prawo wnioskowania do sedziéw prowadzacych spotkanie o
ukaranie personelu tawki druzyny w przypadku niesportowego zachowania znajdujacych si¢ tam osob.
Zespoty uczestniczgce w rozgrywkach, ich opiekunowie, trenerzy oraz osoby towarzyszace obowigzani
sa przestrzegac postanowienia przepiséw gry w koszykowke i regulaminu CKNBA.

Druzyna i jej zawodnicy ponosza pelng odpowiedzialno$¢ materialng za szkody wyrzadzone przez jej
zawodnikow i osoby towarzyszace podczas rozgrywek CKNBA.

Przedstawione kary sa karami minimalnymi, w uzasadnionych przypadkach wiasciciel Iub komisarz
ligi, moze zastosowac¢ kary wyzsze. Wszelkie przewinienia b¢da rozpatrywane indywidualnie.

Zarzad CKNBA ma prawo do podejmowania decyzji w kazdej kwestii wyraznie nie okreslonej w
niniejszym regulaminie CKNBA i Oficjalnych Przepisach Gry w Koszykowke przyjetych przez
Migdzynarodowa Federacj¢ Koszykowki (FIBA).

VI
POSTANOWIENIA KONCOWE

Zawodnicy biorgcy udzial w rozgrywkach CKNBA graja na wlasng odpowiedzialno$¢ (nie sa

ubezpieczani przez organizatora od nastepstw nieszczesliwych wypadkow) 1 nie moga rosci¢ prawa do

odszkodowania od organizatora.

Zgloszenie zespotu do rozgrywek ligowych, a w przypadku aktualizacji regulaminu, przystapienie

druzyny do najblizszego meczu jest réwnoznaczne z akceptacja regulaminu przez wszystkich

zawodnikow druzyny.

Naruszenie jakiegokolwiek punktu regulaminu moze doprowadzi¢ do wykluczenia danej druzyny z ligi.

Liga zapewnia rozgrywanie spotkan zgodnie z systemem rozgrywek przedstawionym na wstgpie

danego cyklu edycji, z wyjatkiem:

a. Obustronnych walkowerow,

b. sytuacji, kiedy obie druzyny nie maja 5 zawodnikéw gotowych do gry w danym dniu,

c. sytuacji, w ktorej druzyny moga zosta¢ poinformowane, ze nie ma meczu z przyczyn zdarzen
losowych (niezawinionych przez lige i niezwigzanych z liga),

d. wycofanie si¢ druzyny z wlasnej woli lub z tytulu otrzymanej kary dyscyplinarnej (anulowanie
wszystkich spotkan).

Zwrot wpisowego nie jest juz mozliwy po rozpoczeciu rozgrywek danego cyklu edycji.

W przypadku wystapienia zdarzenia losowego uniemozliwiajacego rozgrywanie danego cyklu edycji

nie z winy organizatora — cz¢§¢ wpisowego moze zosta¢ zwrocona lub przekazana na nastgpny cykl

rozgrywkowy.

Regulamin w powyzszej formie obowigzuje od dnia 01.06.2021r.



Ze sportowym pozdrowieniem,
Bartosz Koralewski
Prezes Ligi CKNBA
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